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SCORE

Si ARKANOID fue un juego histérico, esta segunda o '100000
parte sera leyenda. . .
Mas pantallas, graficos superiores y sobre todo mu-
chos mas efectos que hacen que este juego dupli-
que en entretenimiento y diversion a su predecesor.
.. No te lo pierdas!




ARKANOID I
COMMODORE 64.128

CARGA

Pulsa SHIFT y RUN/STOP, luego PLAY en el re-
productor. Para cargar el C128 teclea GO 64 (RE-
TURN) y entonces sigue las instrucciones del C64.

CONTROLES

El juego se puede controlar por joystick o por ra-
ton en la puerta 1 del teclado.

Joystick, raton 1351 o neo ratones
IZQUIERDA —= » DERECHA
DISPARO - DISPARO

Teclado

DERECHA: B.
IZQUIERDA: V.
DISPARO: SHIFT.

PUNTUACION Y STATUS

La puntuacién en la pantalla muestra, la puntua-
cion en el momento, la puntuacién mas alta, el nu-
mero de vidas que quedan y el nivel alcanzado.

Los puntos adjudicados son entre 30 y 120 por
destruir un ladrillo, dependiendo del color. Alcan-
zar a los alienigenas son 200 puntos, y si coges
una céapsula tendras 1.000 puntos. Se concede
una vida extra a los 50.000 puntos y cogiendo una
capsula “P".

Prohibida la reproduccion, transmision, alquiler
o préstamo de este programa sin la autorizacion
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